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  ؟ را چگونه آغاز کنيمبرنامه نویسی بازی
  

  یکها و صفرها
همه . قبل از اینکه شما بتوانيد بازی بنویسيد، باید یاد بگيرید که به کامپيوتر بگویيد که چه کاری می خواهيد انجام دهيد

 اجـازه  ،دشـوار اسـت  من می دانم که این موضوع در ابتدا برای یاد گـرفتن  .  ها را می فهمند1 و 0کامپيوترها در حقيقت   
بنابراین کامپيوتر مـی دانـد کـه وقتـی جریـان      یک کامپيوتر با جریان الکتریسيته کار می کند، . دهيد موضوع را روشن کنم 
 این بهترین راه برای تصور . است0 و وقتی جریان الکتریسيته برقرار نيست به معنای 1 به معنای الکتریسيته برقرار است

واقعا به معنای نبودن مطلق الکتریسيته نيست، در  )خاموش (0يد گفته هایم را اصلاح کنم، یک  حالا اجازه ده  . آن است 
   .  نشان دهنده ولتاژ بالا، اما ما نياز به فهميدن بيشتر این مطلب نداریم1واقع آن نشاندهنده ولتاژ پایين است و مقدار 

  
  ارتباط با کامپيوتر

این دليـل بوجـود آمـدن زبانهـای برنامـه      .  دارم؟ نه1 و 0 هر چيزی را بصورت  حالا ممکن است بگویيد من آمادگی نوشتن      
 هـا  1 و 0 بسيار بسيار مشکل است، مـا لایـه هـایی را روی     1 و   0از آنجایی که فهميدن هر چيزی بصورت        ! نویسی بود 

 نویـسی ای هـستند کـه مـا     ایـن لایـه هـا زبانهـای برنامـه     .  این لایه ها کارها را بسيار آسانتر می کنند  .توسعه داده ایم  
  : وقتی ما از زبانهای برنامه نویسی استفاده می کنيم معمولا چيزهایی مانند این می نویسيم.استفاده می کنيم

"If this variable reaches this number then it's time to perform this function. If that function fails, then we 
need to close the application" 

اگر اجرای آن تابع شکست . اگر مقدار متغير به عدد مورد نظر رسيده است سپس زمان اجرای این تابع فرا رسيده است"
  "خورد، سپس ما باید برنامه را خاتمه دهيم

نوشـته شـده اسـت را بـه      این جمله بسيار خوب و قابل فهم است اما کامپيوتر کدهایی که بخـوبی در زبـان انگليـسی         
  : بنابراین برای مثال ذکر شده، اگر من کد زیر را بنویسيم. ها تبدیل می کند1 و 0وهی از گر

    if( NumberOfBulletsUsed > NumberOfBulletsInClip ) 
    { 
        TimeToReload(); 
        ResetBulletsUsedCount(); 
    }  

  :مانند این تبدیل می کنددر واقع کامپيوتر آن قطعه کد قابل فهم را به چيزی 
"10010010 10010111 01010001 01010100 10101010 10010101 01011011 00100101 01101010 11010100 
11010010 10011010 10110010 10101010 01001010 10010101 00100101 01010101 01010010 01010101 
10010110 10100100 10101001 10010010 10100101 01001010 01010101 01011011 00100101 01101010 
01001010 11010010 10011010 10110010 10101010 01001010 10010101 00100101 01010101 01010010 
01010100 10010110 10100100 10101001 10010010 01010101 01010010 01010101 10010110 10100100 
10101001".  

خبر خوب اینکه ما هيچ وقت تا این انـدازه بـا چيزهـایی ماننـد     . ت و آن را متوجه نشده ایدحتما می گویيد که مشکل اس 
ما احتمالا با پيچيـدگی   البته به این نکته توجه کنيد که من حقایق را خيلی ساده نشان داده ام،        .این درگير نمی شویم   

غيـر   برای تبدیل کدهای قابل فهـم بـه کـدهای     بنابراین ما به راهی. ها روبرو خواهيم بود1 و 0های بيشتری نسبت به     
 .چکار کنيم؟ بله،  از یک برنامه به نـام کمپـایلر اسـتفاده مـی کنـيم      . که کامپيوتر بتواند آنها را بفهمد   داریمنياز  قابل فهم   

نهاد مـی   مـن پيـش  .کمپایلرهای مجانی را از طریق اینترنت و یا انواع تجاری و حرفه ای آن را تهيـه کنيـد  شما می توانيد    
 شما مـی توانيـد همـه    .کنم یکی از کمپایلرهای مایکروسافت را بخرید، زیرا به نظر بهترین و رایجترین کمپایلرها هستند       

بعـد از اینکـه   .  مـی نویـسيد  Microsoft Wordکدهایتان را در یک پنجره کمپایلر بنویسيد، دقيقا مثل اینکه گزارشـی را در  
چگـونگی انجـام ایـن کـار بـستگی بـه       ( یلر می گویيد که شروع به کمپایل کـردن کنـد     کدنویسی را انجام دادید، به کمپا     

به اتمام رساند، یک فایـل  با موفقيت بعد از اینکه کمپایلر عمل کمپایل کردن کد شما را        . )کمپایلر مورداستفاده شما دارد   
 مثل قدم زدن در پارک کدنویسیگویم،  حالا اجازه دهيد به شما ب.اجرایی به عنوان چيزی که خواسته اید خواهيد داشت

معتاد کننده است، یک چالش است، موهای شما را سفيد می کند، عمـر شـما را کوتـاه    شما را دیوانه می کند،    . است
 ،زمانی که شما کدنویسی هر چيزی را شروع مـی کنيـد، اسـتدلالها شـروع مـی شـوند       ،می کند، و بهتر از همه اینکه    
   ! در این دنيا به کد ارتباط دهيداشما می توانيد هر چيزی ر

  
  کدام زبان را باید استفاده کنم؟

انواع مختلفی از زبانها وجود دارند که همانطوری که زبانهای حقيقی زیادی برای ارتباط بين انسانها استفاده شده است، 
رایجتـرین زبـان   .  مزایای مختلفـی دارنـد   زبانهای مختلف امکانات و.می توانيد از آنها برای ارتباط با کامپيوتر استفاده کنيد      

 یـک زبـان شـگفت انگيـز     ++Cزبـان  .  اسـت ++Cبرنامه نویسی کامپيوتر که برای نوشتن بازیها استفاده می شود زبان         
البتـه در مقابـل   ! شما می توانيد هر کاری را با آن انجام دهيد، و همچنين سخت ترین زبان برای یادگيری نيـست        .است
C++بـرای مثـال  .ری هستند که یادگيری آنها ساده تر است اما به آن انـدازه قـوی نيـستند    زبانهای دیگ  :Visual Basic ،

Delphi   و Java .    یک زبان جدید که به گروه زبانهای برنامه نویسی به تازگی اضافه شده است، زبانC#  مـی باشـد . C# 
 نوشته ایـد  ++Cنيد تقریبا هر برنامه ای را که با  شما می توا. و تقریبا سریع استاست++C برای یادگيری ساده تر از 

اول از همه اینکه آن یک زبان مستقل از پلتفرم .  مشکلات خاص خودش را دارد#C البته   . بنویسيد #Cدر زمان کمتری با     
 اسـتفاده  MACبه این معنی که شما نمی توانيد کدهایی را که در ماشينهای ویندوز نوشـته ایـد در ماشـينهای           . نيست
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 و یا در ماشـين مبتنـی بـر    MACرا در یک ماشين ) بدون تغيير و یا با تغييرات جزیی( می توانيد همان کدها ++C با  .کنيد
   .ویندوز استفاده کنيد

  
 به این نکته توجه کنيد که مفهومی بـه  .شما باید خودتان سعی کنيد تصميم بگيرید که با کداميک از آنها راحتتر هستيد            

 اسـتفاده مـی   Java و ++C بالا و زبانهای سطح پایين وجود دارد، بيشتر از زبانهای سـطح بـالا ماننـد        نام زبانهای سطح  
برای مثال به این قطعه کد به عنوان کد یک . بان سطح پایين استزیک زبان سطح بالا برای ما قابل فهم تر از یک             . کنند

  :زبان سطح پایين توجه کنيد

  
 
labe1: 
    add edx, 1 
    mov eax, edx 
    cmp eax, 10 
    jz labe1  

اسمبلی یک زبان سطح پایين است و هر دستورالعمل مستقيماً به . این کد به زبانی به نام اسمبلی نوشته شده است
به هر حال اگر ما بخواهيم همان . از آن برای بهينه سازی قوی استفاده می شود. کد قابل فهم کامپيوتر تبدیل می شود

  :    بنویسيم مانند کد زیر است++Cه را دقيقا با برنام

 
 
while( variable < 10 ) variable++;  

تا زمانی که مقدار درون : همه آن چيزی که می گوید این است.  بسيار کوتاهتر و قابل فهم است++Cنسخه . می بينيد
 را با زبان سطح پایين انجام می دهـد ولـی بـا     دقيقا کد قبل همان کار. است به متغير یکی اضافه کنيد ١٠متغير کمتر از    
   .وضوح کمتر

  
به نظـر  . من حدس می زنم شما می توانيد برنامه نویسی را به عنوان یک منطق ترتيب اصولی از رویدادها توصيف کنيد   

به جلـو حرکـت   اگر شما بخواهيد یک مهره شطرنج را دو خانه . می رسد همه چيز مانند مشابه حقيقی آن کار می کند        
اشـتباه  ... درسـت اسـت؟   .  مهره شطرنج به دوخانـه جلـوتر اسـت   Yدهيد همه کاری که باید انجام دهيد تغيير موقعيت   

شـطرنج توسـط کـامپيوتر     تفاوتهای زیادی بين حرکت دادن یک مهره شطرنج توسط انسان بـا حرکـت دادن مهـره        ! است
شطرنج را دو خانه به جلو حرکت دهد باید کارهایی مانند زیـر انجـام     اگر شما خواستيد که کامپيوتر یک مهره  .وجود دارد 

   :دهيد
 بدست آوردن موقعيت فعلی مهره شطرنج •
 بررسی کنيد که مهره شطرنج دیگری راه شما را نبسته باشد •
 اگر مهره دیگری راه شما را بسته است، توقف کنيد •
واهيد به آن حرکت کنيد قرار داشت، آن مهـره را  یک مهره شطرنج در نقطه ای که می خدر غير این صورت، اگر       •

 .حذف کنيد
 . همه چيز مهيا بود، عرض یک خانه از صفحه شطرنج را بدست آوریددر غير این صورت، اگر •
 عرض یک خانه شطرنج را در تعداد خانه هایی که می خواهيد مهره شطرنج را حرکت دهيد ضرب کنيد •
  اضافه کنيدYرنج در جهت مقدار حاصل را به موقعيت فعلی مهره شط •
   دانند که چيزی در آنجا قرار داردموقعيت جدید مهره شطرنج  را ثبت کنيد تا مهره های دیگر شطرنج ب •

  
  .هميشه این را در خاطر داشته باشيد. به خاطر داشته باشيد که کامپيوترها هيچ چيزی نمی فهمند

  
  ت بازی استفاده کنم؟من حالا می توانم همه گفته های ذکر شده را برای ساخ

  
 در انجـام کارهـا خـوب    CPU وقتی یک زبان برنامه نویسی بـرای اسـتفاده از قـدرت    .جواب شما به سادگی نه می باشد    

 در بدست آوردن بهترین خروجی از کارت گرافيک شما و  ترسيمات آن خوب نيست، امـروزه سـاخت بازیهـای زیبـا      است،
 و برای بدست آوردن این کنتـرل  ممکن نيست رافيک با تکنولوژی های پيشرفتهبدون داشتن کنترل کامل روی کارتهای گ

چيزی که شما نياز دارید یـک رابـط برنامـه نویـسی     . شما نياز به استفاده از چيزی اضافه بر زبان برنامه نویسی هستيد            
 هـای گرافيکـی مـورد    API دو تا از مـشهورترین  . گرافيکی مورد نياز شما استAPI بطور دقيق یک    .است) API(کاربردی  

راهی برای گرفتن ورودیها خواهيد داشت، حالا شما برای بازی نياز به .  هستندDirect3D و OpenGLاستفاده تا به امروز 
 بـرای اسـتفاده از   APIبـه موزیـک و    برای همين منظور است و سپس DirectInput ورودی دارید، APIبنابراین نياز به یک   

 "Direct"شما باید با این همه  . برای این کار پيشنهاد می شوندDirectMusic ،DirectSound ،FMODصداها نياز دارید که 
.  هـا را دارنـد  API مجموعه ای از ایـن  Microsoft حتما تعجب می کنيد اگر بدانيد دوستان ما در  .شگفت زده شده باشيد   

 ی هـا API . می نامنـد DirectX را API این مجموعه ه می تواند هر کاری را انجام دهد، ها است کAPIآن یک مجموعه از     
ــود ــد ازDirectX در موج ــا  (Direct3D:  عبارتن ــرای گرافيکه ــرای ورودی (DirectInput، )ب ــوت  (DirectMusic، )ب ــرای ص ، )ب

DirectSound)    برای کنترل بيشتر موزیک(  ،DirectPlay)  هر چيـزی کـه شـما     . پس باید آن را داشته باشيد     ). برای شبکه
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 اضافه را یاد بگيرید این اسـت کـه مـی    ی هاAPI دليل اینکه شما باید این . موجود استDirectXقعا به آن نياز دارید در      او
   .توانيد با سخت افزار ارتباط برقرار کنيد و بنابراین می توانيد بهترین خروجی را از آن بگيرید

  
 به خاطر داشته باشيد که چيزهایی مانند این زمان زیادی را . را یاد بگيرید++Cبنابراین من پيشنهاد می کنم شما ابتدا    

 استفاده کردید سپس آنچه را که می خواهيـد انجـام   ++C وقتی شما از .برای یادگيری لازم دارد پس لطفا صبور باشيد    
ه ایـد،  مـسلط نـشد  ) یا هر زبان برنامه نویسی دیگری که می خواهيد اسـتفاده کنيـد   (++C لطفا تا زمانی که به       .دهيد

 پس از اینکه زبان برنامه نویسی مورد نظرتان را یاد گرفتيد، زمان دانلود یک . نکنيدOpenGL یا DirectXشروع به یادگيری 
API و کار کردن با آن رسيده است، من به شما پيشنهاد می کنم کيت توسعه نرم افزار DirectX) DirectX SDK ( را تهيه

 برای دانلود حجيم است DX SDK .می دهددر اختيار شما قرار مجانی بصورت ه نياز دارید کنيد زیرا آن همه چيزهایی را ک
  :در هر صورت شما نياز به اینها دارید. ولی ارزشش را دارد

  
 یک کمپایلر •
  APIیک  •
  
 MS Visualهر چند که به شما پيشنهاد می کنم کـه کمپـایلر   (شما می توانيد از این آدرس یک کمپایلر بگيرید  -١

C++ 6.0یا بالاتر از آن را بخرید .( 
http://www.bloodshed.net 

پيشنهاد می کنم از جزوه های ( از کتابهای انلاین این سایت استفاده کنيد ++Cشما می توانيد برای یادگيری   -٢
 ) مترجم-خودمان استفاده کنيد سایت 

http://www.mindview.net/Books/TICPP/ThinkingInCPP2e.html 
  : را از اینجا دانلود کنيدDirectX SDKشما می توانيد  -٣

http://msdn.microsoft.com/library/default.asp?url=/downloads/list/directx.asp 
  
  

  حالا می توانيم کار را انجام دهيم؟
  

 را یاد گرفته اید و ++Cحالا که . البته که هنوز نمی توانيم انجام دهيم، شما راه درازی برای رسيدن به آن در پيش دارید   
سـت،   ها فرا رسـيده ا APIعمومی دارید، زمان یادگيری چگونگی استفاده کردن از      درک خوبی از برنامه نویسی بصورت       

برنامـه  " را انتخاب کرده اید، می توانيد به یـادگيری چگـونگی اسـتفاده از آن بـا اسـتفاده از بخـش       DirectXحالا اگر شما   
 مـی توانيـد بـا    ،OpenGLاننـد   اما اگر شما به سمت چيز دیگری رفته ایـد، م     .کنيدشروع  در همين سایت    " نویسی بازی 

   . شروع به یادگيری آن کنيدhttp://www.gametutorials.comاستفاده از سایتهایی مانند 
  

 آغاز راه جایی اسـت کـه شـما در مـی یابيـد کـه      . اجازه دهيد به شما بگویم که این یک سواری مفرح در آغاز راه نيست          
اگر بعد از یک سال یا بيشتر هنوز تالارهای گفتگو در زمينه توسعه . توسعه بازی کار شما است یا از پس آن بر نمی آیيد       

،  ليتر قهوه را در یک روز بنوشيد تا بتوانيد برای رفع مشکل پيش آمده در کدهایتان بيدار بمانيـد ١٠بازی را می خواندید و      
    .ایدشما، دوست من، هدف خود را یافته 

  
  نتيجه
البته همه اینهـا زمـان زیـادی بـرای انجـام دادن خواهنـد       .  شروع کنيدیاد گرفتن که شما باید برای هستند چيزهایی   آنها

 برنامه نویسی را این همه چيزهایی است که اگر بخواهيد .بعلاوه، من چيزی درباره هنر در توسعه بازی نگفته ام. گرفت
به هنر و موسيقی بيشتر علاقمند هستيد، پيشنهاد می کنم طراحی یـا آهنگـسازی را شـروع    اگر . یاد بگيرید نياز دارید  

برای ساخت یک بازی ماهها تمرین .  به خاطر بسپارید که فقط با خواندن این مقاله قادر به ساخت یک بازی نيستيد.کنيد
فقط تمرین کنيد، تمرین کنيـد،  . رده اندبعضی اوقات سالها، خصوصا برای آنهایی که هنوز شروع نک   . و مطالعه لازم است   

  .مطالعه کنيد، مطالعه کنيد
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